双升比赛规则：

总则：

1、本次“双升”采用两付扑克、二人一组、四人一桌进行比赛，以一方先打过A（实际打过）为胜的一种扑克牌游戏。比赛分两方（庄家方、防守方），每人手起25张牌，留下8张牌属庄家，庄家挑选后，再扣8张牌为底牌。
2、首盘庄家的确定：四人各从108张牌中抢点，点大者首起第一张牌，四人中谁先叫牌（2点），如无人反牌，叫牌人即为庄家，反牌谁大谁为庄家，大小顺序为大王、小王、桃、杏、梅、方。首盘反牌，须在起底牌之前反，埋牌之后，不再反底。

3、比赛采用60分钟一局决胜制，每局从“2”打过“A”，在60分钟限时内，没有决出胜负时，点高者一方为胜方；在同一点时，庄家方为胜方。 
4、洗牌与抬牌

庄家洗牌，洗牌必须采用交叉洗牌法，每局洗牌3-5次。

庄家上手者抬牌，庄家首起。

5、反牌：庄家首先表态牌已垫好，且不能再换底牌，然后依次从庄家下手表态，到庄家结束，按大王、小王、桃、杏、梅、方大小反牌，大可反小，小不能反大。可重复反牌。

细则：

出牌 
1、每盘比赛均由庄家首先出牌（无论反牌与否）。
2、出牌原则 

（1）单张；

（2）双张（同级同花）；

（3）副牌边三轮（同花A+双K、K+双A）；
（4）拖拉机（同花连对），连对为相互之间有大小关系的相邻对（两对或两对以上），执行唯一性原则，含一对大王与一对小王；一对小王与一对正点主牌（一对正点主牌与一对副点主牌、一对副点主牌与主牌花色的一对A,由于不是唯一的，故不予认可）,与该点主牌相邻的两对及以上连对也为拖拉机（如打“6”时，对“5”和对“7”也为拖拉机）；依次类推。
（5）甩牌：在确定其他三家没有比自己手中所持同花色更大牌力的牌时可以甩牌，如出现失误，则按被管张数每张牌10分给予处罚，处罚完毕，只能出最小的牌。
3、垫底牌不得超过1分钟，出牌不得超过30秒。

杀牌
1、副牌是同花色一对的，必须是主牌一对才能杀牌。
2、副牌是“拖拉机”时，主牌必须“拖拉机”杀牌。

3、副牌是一对或多对，主牌必须有一对或多对的杀牌。

4、边三轮靠上或靠下需相应靠上或靠下杀牌。

叫主牌
1、牌落地为先（口说无凭）。    

2、花色主牌24张。
3、常主牌12张（大小王、该点主牌）。

4、起牌结束后无人叫牌时，则第三张底牌花色定为主牌，如第三张为王，则定第四张，以次类推，此时反牌只能用大王、小王。

抠底计分

底分：单抠底分翻1倍，双抠翻2倍，依此类推，甩牌算单抠，如甩牌中有对子，则按双抠计算，依此类推。

升级

庄家控制对方得分，大光（0分）升五级，小光（35分及以下）升三级，（75分及以下）升一级。防守方尽可能多得分：80分上台，以后每增加40分升一级，但最高只能升五级。造一次反升一级（庄家方或防守方），以此类推，但第一盘打“2”时反牌只作为做庄的依据。

违例

1、有意拖延出牌时间。 

2、偷看他人牌力。

3、不服从裁判裁决。   

4、自言自语评论自身牌力。

违例者第一次给予警告，第二次判本盘负并罚一级，第三次此轮判负。

犯规

1、出错牌：有本花色、有对子不跟，或错杀牌者，庄家方作下台处理，防守方以该盘失败处理，同时将该盘打完，无过错方按实际结果升级。

2、多牌少牌：庄家方出现错误，按自动下台处理，防守方出错，以防守方该盘失败处理。同时，将该盘打完，无过错方按实际结果升级。

3、出牌后不能悔牌。

4、起牌后双方不能以说话、手势、表情等方式传递信息。

5、如果出现争议问题，提交本次比赛组委会讨论决定。
